Ecos : Le SignalPilot d'Esu

Installer des signaux sur son réseau et faire arréter ses trains au signal Rouge ou méme les faire simplement ralentir
au signal Jaune est une possibilité offerte par le SignalPilot associé a I'Ecos, Voyons comment faire...

Le SignalPilot c’est quoi ?
Le SignalPilot est un décodeur d’accessoire digital pour signaux. Il peut aussi étre utilisé par une autre centrale que I'Ecos
puisqu’il est multi protocole.

De quoi ai-je besoin ?

o Un SignalPilot qui gére 16 sorties (un signal de 3 leds occupera 3 sorties physiques sur le SignalPilot) mais peut étre
plus d'adresses digitales nous le verrons.

e Un Switchpilot Extension accompagné d'un adaptateur pour gestion ABC (ref 51808 Esu) pour arréter les trains au
pied du signal, on s'assurera aussi que le décodeur de la loco dispose du systéme ABC de Lenz, et bien sur on aura
créé un canton isolé (voir plus loin le schéma), si on désire mettre un peu d’automatisme.

e Un Lokprogrammer mais_uniquement pour configurer le SignalPilot celui ci n'étant plus utile lors de la phase de
fonctionnement.

Quel est I'intérét du SignalPilot associé a une gestion ABC ?

L'avantage du Signal Pilot est de réunion sur un seul décodeur d’accessoire du paramétrage aisé d’un signal complexe. En cas
d'utilisation d’'un décodeur d’accessoire classique il est compliqué de réaliser ces signaux complexes qui nécessiteront plus de
décodeurs d’accessoires et plus de paramétrage

Autre gros avantage du SignalPilot est de permettre un cablage extrémement assisté du signal sur le réseau celui ci permettant
alors une exploitation rapide. En outre les effets associés (clignotement ...) sont trés facile a réaliser et méme pré configurés.
Les signaux complexes frangais deviennent ainsi trés faciles a reproduire le SIGNALPILOT gérant méme ['ceilleton si bien sur
le signal en dispose d’un.

Enfin associé a I'ABC Lenz via l'adaptateur le signal associé peut prendre différentes couleurs, et le tout peut étre ajouté aux
itinéraires créés dans I'Ecos pour avoir un fonctionnement automatisé des signaux (couplage couleur signal vert jaune rouge/
roulement ralentissement arrét).

Franchement c'est du trés beau boulot de conception, voyons cela !

Ce que ne fera pas le SignalPilot

En aucun cas le SignalPilot associé a du cantonnement ne pourra effectuer une surveillance complexe des trains sur le réseau
en BAL 3 feux, méme si les itinéraires peuvent étre surveillés et sécurisés avec l'implantation de modules Ecos Détector relies
a I'Ecoslink bus propriétaire d'Esu ou encore de modules S 88 passant par le bus du méme nom pour Rétrosignaler.

En d'autres termes il ne remplacera pas un logiciel de gestion des trains mais a priori un espacement des trains restera
possible (voyez plus loin quelques possibilités offertes)

L'utilisation du SignalPilot

II'est clair que savoir utiliser le Lokprogrammer est un incontournable, mais on peut aussi se faire aider par un détenteur de
celui ¢i qui se fera un plaisir de découvrir les fonctionnalités du SignalPilot puis de vous remettre les SignalPilot paramétrés
pour votre réseau, vous n'aurez donc plus qu'a les installer et créer les accessoires dans votre centrale.




L’interface obligatoire avec le Lokprogrammer pour paramétrer les cibles des signaux

Pour y accéder dans la barre principale des menus il nous faut choisir « Create New Project », puis a l'intérieur voici I'écran
rencontré.

L'onglet "nouveau projet" le SignalPilot, il faut d'abord cliquer sur Switchpilot pour trouver

New Project — O X | Neuesprfjekt

= o x|
Create new project Neueg Projekt!

LokSound LokPilot SwitchPilot Misc. LokSWnd  LokPilot \SwitchPilot Sonstige

SignalPilot A SignalPilot
SignalPilot SignalPilot
SwitchPilot V3.0 SwitchPilot V3.0
SwitchPilot 3 SwitchPilot 3
SwitchPilot 3 Plus SwitchPilot 3 Plus
SwitchPilot 3 Servo SwitchPilot 3 Servo
SwitchPilot V2.0 SwitchPilot V2.0
SwitchPilot V2.0 SwitchPilot V2.0
SwitchPilot Servo V2.0 SwitchPilot Servo V2.0

SwitchPilot v SwitchPilot i

Flash memory size: | 128 MBit

<

Flash-Speicher: | 128 MBit

Abbrechen

Cancel ‘

Un clic sur l'onglet Signal a gauche donne accés au centre a une palette de signaux avec bien sur des signaux frangais, vous
verrez plus loin que des signaux frapgais allant jusqu'a des signaux complexes sont proposés.
A droite une représentation de I'aspec{ physique du SignalPilot et c'est 1a le plus du produit nous allons le voir
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Ecran 1 nous verrons plus tard une fenétre a droite

Comment procéder pour paramétrer vos signaux puis ensuite les exploiter sur votre réseau ? Voici les
Stades

1. Tout d'abord le branchement ci-dessous effectué le jeu va consister (a partir de la base de données des signaux
figurant sur la gauche) a affecter les signaux aux 16 sorties du SignalPilot.

2. Les signaux positionnés sur les sorties le cablage devient « du gateau », je vous conseille de I'imprimer une fois les
signaux placés afin de réaliser physiquement les cablages, nous verrons comment I'imprimer physiquement.

3. Le Lokprogrammer ne gardant pas la configuration (I'affectation des signaux) vous devez la sauvegarder. Il va donc
vous étre demandé « Save a new Project » (attention a bien le nommer et a bien le stocker sur un votre PC afin de
pouvoir I'exploiter a nouveau si besoin.

4. A ce stade le projet est donc sauvegardé sur votre PC mais pas encore enregistré sur le décodeur d’accessoire pour

signaux SignalPilot en lui-méme, il va donc vous étre demandé si vous voulez I'enregistrer, il faudra donc réaliser cette
opération.

5. Vous passerez alors en mode exploitation pour tester et surtout utiliser les signaux avec votre Ecos aprés avoir créé
vos accessoires. Le branchement électrique sera alors différent du mode paramétrage dont nous venons de parler
puisque celui-ci s'effectue avec le Lokprogrammer. A cet ultime stade vous n'aurez plus besoin du Lokprogrammer



Les Branchements du SignalPilot

Présentation des sorties du SignalPilot

+ Matériel

A: Sorties pour feux

B: Alimentation puissance

C: Alimentation digitale commande
D: Sortie + pour feux (anodes

communes)
L ]

E: Sortie - pour feux (cathodes ESU PSIGNAL PILOT CER
ommunes)

| = Output 18— — Dutput 16 —
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H: Led statut POWER

D “concerne la majeure partie des signaux E concerne presque exclusivement les signaux Viessmann

Le Branchement pour confiqurer le SignalPilot (donc en mode paramétrage — Stade 1
présenté ci-dessus)

+ Alimentation avec digital

! Pour programmation
avec LokProgrammer!

Le Branchement pour réaliser les tests et/ou programmer le SignalPilot au travers de la voie
de programmation

+ Alimentation avec digital

FIT® @@ @[¢
s B 0
! Pour programmation
du décodeur sur voie o |
de programmation ! | |

On comprendra donc aisément qu'il va falloir alterner en permanence la phase programmation et la phase de test lors du
montage des signaux sur le réseau !



Le Branchement en phase Exploitation (mais sans ajout d'un relais donc SANS Switch pilot

Extension)

Il s’agit ici de réaliser une alimentation séparée ce que nous recommandons

« Alimentation avec alimentation externe

A

o= @€ LALT
I | & | 12-20VDC
12-16VAC

Mm|

DC = continue AC = alternatif

Informations sur le cablage des lampes ou des Leds sur le SignalPilot

Zoom sur le cablage des feux soit par lampes par Leds

P SIGNAL PILOT
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On controlera que le signal d'origing #est pas déja une résistance installée dans une platine électronique dans le pied de celui
ci et on n'oubliera pas de cabler le commun (attention aux signaux Viessmann) voir plus haut.

Aspect général de la vision du SignalPilot sur le Lokprogrammer

D
A: Panel d’éléments e ;{T -

B: Zone de travail vu cablage
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C: Zone configuration /
options
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D: Copie d'écran du cablage

i
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L'Adressage de l'accessoire

Avant tout il convient d’étre vigilent pour certaines centrales et pour certains signaux utilisés

Les centrales

Attention pour la Z 21 de Roco il convient d’étre vigilent sur le décalage de 4 adresses

Pour éviter ce probleme qui fait dysfonctionner les cibles (les bons états n’apparaissent pas) la solution la plus simple est de
télécharger le logiciel Tool de Roco relatif a la Z21 (outils de maintenance de la Z21)

E 721 SYSTEM  PRODUCTS ~ DOWNLOADS ~ FAQS & SUPPORT  INFORMATION DAYS  MEDIA

Z21

721 Maintenance Tool

Easy maintenance of your entire Z21 system

LATEST VERSION PREVIOUS VERSION MANUAL VIDEOS

Z21 Maintenance Tool

With the 21 *221 Maintenance® 221 systom ia Ethomet of WIFL
This appication allows you 10 alWays keep your Z21, as wel as smart RAIL, Z21 multiMAUS, Z21 BOOSTER and Z21
DETECTOR up 1o date.

Th latest version of the 21 Malntenance-Tool you can find here:

&y 221 Maintenance-V1.18:3:2ip (11 M)

D'y raccorder la Z 21,
Puis d’aller dans 'onglet Setting

Status | Setings | [P Sattings | LecoMlet | CAN | REUS | muitMALS | Frmware update | Decoder update | Cyfrogramming
Comman Settngs
Main rack valtage (mV) 22 1-stop-ey
18000 % track voltage OFF 3 [ sctrvate RaiCon
CVE autgeiatic address
Track signal type Shork DCC lowe-oddress
DO and MM - from 1 1599 - CG #nout-addressing according RON-213
Track signal on start of 721 at STOP positon
Shart aircut M Tradk Short raut BAUS
nomal 20 fast rermal 5 fast
Frogramming Settngs
itage (=)
16000 = bit- andbyte-me 2
Read Write: Advanced settings. ..
conmected with 152.163.0.111 —

Settings for the "Z21 version for experts” (black box)

Les signaux
Signaux a LEDs (Anode commun)

La plupart des signaux sur le marché sont disponibles avec des LEDs avec anode commune. Cela signifie que les anodes de
toutes les LEDs sont reliées les unes aux autres et doivent avoir un potentiel positif.

Les poles ‘=‘ des LEDs individuelles (cathode) sont connectés a la sortie respective du SignalPilot.

Voir notre exemple dans image 4: sortie 9 et 10.

Lorsque des LEDs sont utilisées, il est absolument nécessaire de placer une résistance ! La valeur de résistance dépend des
Propriétés du type LED utilisé, donc aucune valeur exacte est possible.

Les valeurs comprises entre 1 kOhm et 10 kOhm sont communes. En cas de doute, commencez par une valeur plus élevée
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Signaux a LEDs (Cathode commun)
Pour certains signaux lumineux (en parti¢ulier Vigssmann) les - poles (tathode) des LEDs individuelles sont
connectées. Celles-ci devraient étre liées & un |potentiel\négatif ("GND"). Et le poleN+’ des LEDs individuelles (anode) sont
connectés aux sorties respectives, sorties 1 et 2 de I'image 4. Encore une fois, il est esseqtiel d'utiliser une résistance.

Propriétés du type LED utilisé, donc aucune valeur exacte et possible.
Les valeurs comprises entre 1 kOhm et 10 kOhm sont communes. En cas de doute, commeXcez par une valeur plus élevée

Image 4

Dans ce cas précis (cathode commun) la sortie utilisée doit alors étre configurée « YPULL », sinon les LED ne
s’allument pas.

Chaque sortie peut étre définie via le logiciel comme un niveadA«PULL» U +, ou, MASSE. A réaﬁ'\sié partir du Lokprogrammer.
u

44 Y= Y=

Cathode commun Anode commun

l l

Sortie 1 + = Sortie 9
N .
Ledl ——» Led 1
- / +
led2 —» Led 2
Sortie 2 + <« = Sortie 10
I-l] L I

Signaux Viessmann Maijorité des fabricants de Signaux




L’adressage du signal
Ici sur une Ecos, il n'y a pas de décalage de 4 adresses (RCN 213)

Choisissogs avant tout les adresses du décodeur SignalPilot ici I'adresse 101 sur la premiere adresse, il est important que
I'adresse chdisie soit la premiére d'un paquet de 4 adresses digitales 26 [26:1] selon tableau de la notice voir a la fin du
présent tuto

I est important de démarrer une plage de 4 adresses complétes car automatiquement les adresses s'incrémentent sur 4

positions L — o . o -
orw T02¢ [0z lia 126 128 1o

L'adresse digitale correspondante étant I'adresse 26 celle-ci peut étre utilisée en POM sur la voie principale
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Affectation des signaux sur les sorties du Lokprogrammer

L'onglet signal essentiel pour positionner les signaux et voir leur raccordement.
Ici un chyix p033|ble de signaux complexes Frangais
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Le placement des signaux : Un jeu d'enfant

Les signaux peuvent étre connectés directement au SignalPilot par souris via "Drag and Drop" (glisser et placer).

* Sélectionnez le signal que vous souhaitez dans le menu de sélection a gauche.

Dés que vous passez dessus I'image du signal voulu avec votre souris une description plus détaillée du signal est affichée.

+ Cliguez sur le signal que vous voulez et faites glisser le signal vers le dessous du SignalPilot, tout en maintenant le bouton de
la souris.

+ Dés que vous relachez le bouton de la souris, le signal est automatiquement placé sous le SignalPilot et connecté au
SignalPilot. Génial non !

Notez qu'il vous est possible de déplacer a nouveau le SignalPilot il suffit simplement de se placer dessus de cliquer et de faire

glisser ou vous le souhaitez sur le SignalPilot pour le positionner sur une autre sortie, ca c'est génial !
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Lorsque vous aurez placé vos signaux vous pourrez cliquer sur afin d'obtenir le plan papier du cablage de votre SignalPilot
C'est le Stade 2 de ce que nous avons détaillé plus haut




Vous obtiendrez alors le plan de cablage pour réaliser tranquillement les opérations, génial aussi !
Vous pourrez bien s(r et c'est conseillé renommer votre signal et |nd|quer I adresse la premlere dans notre exemple eta|t la 101




Méthodologie pratique permettant d'obtenir automatiquement les adresses de sorties

Il faut d’abord ne positionner qu’un seul signal ici un RAL dans notre exemple.

Une fois positionné se rendre sur la fenetre de droite et entrer son nom « RAL Voie 1 Gauche » par exemple , puis entrer la
premiére adresse (nous avons dit 101).

Des cette inscription les adresses suivantes s ttent en place automatiquement.

Faites de méme avec le RRAL en le placant puis modifiez somvagm et les adrgsses suiantes s'incrementent automatiquement.
Vous ferez de méme avec le C Violet
Ici la représentation est la vue finale des 3 signaux placés

@ Zoom: 100%

@ fIGNAL PILOT (34

—ouuwn 8— —omp.nus—

Turnout number #1\Q) 1012

Turnout number #2 (2) 102 2
Turnout number #3 (3) 103 5

Turnout number #4 (4) 104 5

| Turnout number #5 (5) 105
1 2| 5 6 ‘B \_)~ 9 ‘()H‘ZYSHHS\G

Turnout number #6 (6) 106 -

[ Connect outputs to GND

Cv#1(101) (1)
VL#1(101) (g)
M#2(102) ()
(V1) #2(102) (g)
S#3(103) (1
(5)#3 (103) (g)
(M) 24 (104) (1)
A#4(104) (g)
(A) #5 (105) (1)
R #5 (105) (g)

0 @ (R) #6 (106) (1)
Sortie Voie Gauche [115, 116] (R1+(A) %6 (106) ()

- RAL Voie 1 Gauche [101, 102. 03, 104, 105, 106]

s

Attention cocher ici pour les signaux a cathode commune pour les signaux VIESSMANN (on est donc lié¢ avec le — et non le
plus). Cette coche concerne la totalité du signal, la sortie - sera alors impérativement a réaliser comme indiqué plus haut.



Sur chaque sortie il est possible de gérer les effets de sorties.

Ici le fil est devenu noir on traite donc alors cette Leds et en plus le chiffre 3 est a présent dans un petit carré précisant que
c'est bien celfe-ci qui est traitée. Nous allons donc regarder ce qu'il est possible de faire poyrte seul feu ici Jaune.

LokProgrammer 5.2.4 - X
file Programmer Tools Help
DNEH D5 SignalP\ot
@ Zoom: 100%
s BBER
O:
Drivers' cab 2
Power on delay
m = . 20| 033
i ‘ B 08B shunting Signals A
Read/ Wme Power off delay
v E S 02 000s
‘ SNCFS'Q’“' rf [] Enable fun
Dmd“ .oa SIGNAL PILOT ooy
— Output 18—
g |
28] |12l elslel-ls
- | Mmmm“ — [ Connect outputs to GND
Output mode (effect)
Dimmable headlight (fade in/out)
S\gnals Brightness when on
—_ I
[ Extended Fade-In time
Fade-In time
o
o Qo 1635 013
[[] Extended Fade-Out time
Fade-Out time
0 o Yo 245 020s
’ ’ o l [ Switch Randomly
O @ @ e [] Follow Nightmode
CV Sortie Voie Gauche [115, 116]
‘- e SwitchPilot Extension | outputs
s RAL Voie 1 Gauche [101, 102, 103, 104, 105, 106] [ Relais 1 Pos | [] Relais 1 Pos i
aa [ Relais 2 Pos | [] Relais 2 Pos i
[ Relais 3 Pos | [ Relais 3 Pos Il
RRAL Voie 1 Gauche [107, 108, 109, 110, 111, 112, 113, 114] (] Relais 4 Pos | [] Relais 4 Pos

SignalPilot (1.09) com3
:35

ko 2 v = ¢ R e 15:
88 O Taperici pour &A =1} n @ &[ e @ (w3 oy 11°C Fortepluiie A ® 7z 9) 23102023 o]



Notez bien que du point de vue des effets les signaux sont par défaut bien paramétrés, dans la plupart des cas de leur
utilisation.
Ainsi un feu d’'un signal en sortie usine présente par défaut une représentation fixe

E o3

1

Poweer on delay
0,33 ]

Power off delay

[] Enable fungffon timeout

| ayfomatic power off

[[] fonnect outputs to GND
utput mode (effect)
Flash light

Brightness ¢fflen on
i it
Brighfthess when off

Duty cycle
! e 1285
Flashing frequency
! L o] ooes
[ Extended Fade-In time
Fade-In time
! ey oass
[] Extended Fade-Out time
Fade-Out time
W 2] o

Notez aussi qug tout signal présenté péut dispgSer d'une présentation clignotante en fonction de ce qu'il reproduit soit :

o Départ en manceuvre

[ ]

o aphore

o AveRissement

o rizontale fixe ou clignotant Ralenjssement

o ertical fixe ou clignotant RappeNde Ralentissement
Ceux-ci sont

[ ]

[}

La représentation de chaque feu du signal est paramétrée par une adresse digitale qu'il convigndra simplement de rentrer dans
la centrale pour obtenir la bonne vision soit une vision fixe soit une vision clignotantg nous allohs voir cela.

Seules les situations suivantes ne présentent qu’une vision fixe a savoir :
e C Double Rouge fixe (sauf si la cible présente aussi le S il y aura présentation 1 et 2 comme ci dessus)
e CV Violet fixe

Ceux-ci sont alors paramétrés exclusivement :
e En 1 Dimmable headlight fade in/fade out (donc en vision fixe)



Un exemple pour bien comprendre :

Pour un Ral, il est ainsi possible d'obtenir :
o un effet fixe (vitesse 30)
o et un effet clignotant (vitesse 60) grace a deux sorties sur I'interface du signal SignalPilot et donc sur les adresses.

Il en est de méme par exemple pour les VL, le Sémaphore, I'Avertissement, ou encore pour Le RRal + Avertissement

On retrouve ces sorties ENTRE parenthése pour les aspects clignotants et SANS parenthése pour la vision fixe.

VL#1 (101) (g)
M/A2 (102) (1)
(V1) #2 (102) (g)
S #3(103) (1)
(S)#3 (103) (g)
(M) #4 (104) (1)

R) #6 (106) (r)
(R)+(A) #6 (106) (g)

Voici comment s'y retrouver

L’adresse 105 (g) gréen
L'adresse 105 (r) red

traitera ici pour le RAL fixe donc a 30 km/h
ouge) traitera ici pour le RAL clignotant donc a 60 Km/h

—

II suffira alors d’entrer la bonne adresse dans I'accessoire créé sur la centrale pour obtenir la bonne vision fixe ou clignotante.

L'accessoire créé dans 'Ecos devra alors étre créé impérativement en mode IMPULSION pour obtenir le GREEN ou le RED
(voir plus loin)

Ainsi sur une position du signal créé dans I'Ecos on pourra avoir par exemple le RAL a 30 et sur une autre position du signal le
RAL a 60, pas mal n’est-ce pas !




Les Effets sur les signaux

Effets d’éclairage a partir de I'écran 1

Vue de la page LokProgrammer

Retard a I'’enclenchement ,
Retard au déclenchement — L
Déclencher automatiquement Augang autorstsch suschster

Cathodes communes
Effets

Luminosité
Temps enclenchement progressif Erbencae
Temps déclenchement progressif -

Piloter sorties extension

Effets d’éclairage a partir de I'écran 2
Quand bien méme les signaux sont paramétrés correctement d'origine voici la liste des effets possible

Différents effets d'éclairage peuvent étre attribués a chaque sortie individuelle.
Les effets d’éclairage (modes) suivants sont disponibles :

* Lumiére dimmable (fade-in et fade-out: Ici, la sortie est atténuée lentement et simule le début de la lueur des lampes
a huile ou des vieilles ampoules a incandescence.

« Fire Box: Une boite de feu est simulée ici qui peut également étre employée comme lumiére vacillante pour des feux
de camp ou des bougies.

* Single Strobe: Cela imite un seul flash joué a plusieurs reprises. La fréquence peut étre réglée.
* Double stroboscopique: cela imite un double flash joué a plusieurs reprises. La fréquence peut étre réglée.

* Lumiére Clignotante: la lumiére clignotante « classique ». La fréquence peut étre réglée. Avec I'option
«Swapping phases», la phase d’éteignement s’inverse pour afficher une balise clignotante alternée.

* Lumiére fluorescente: simule le scintillement typique des lampes fluorescentes.
+ Single Strobe Random: Tout comme Single Strobe, mais I'heure exacte du flash est choisie aléatoirement.
* Lumiére fluorescente défectueuse : une lampe fluorescente défectueuse qui n’est jamais allumée.

* Motorised Turnout (aiguillage motorisé): Effet d’un aiguillage motorisé.
Les régimes du moteur peuvent étre réduits s'il tourne trop vite



Le paramétrage sur le Lokprogrammer est terminé...

NEHE| > H|F | SgnaPik

Attention : On rappelle qu'il faut maintenant : @ A
i
6. Eventuellement éditer le plan de céblage voir comment plus haut M i

7. Sauvegarder le projet sur le PC relié au Lokprogrammer (attention a bien le nommer pour I'exploiter & nouveau si
besoin (Stadg 3)

8. Enregistrer le pigjet sur le SignalPilot (icone) en lui-méme pour ensuite le brancher en mode exploitation (Stade 4)
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LokProgrammer X

Write decoder data

Updating decoder configuration.
8 Main track pregramming (POM)

Overwrite defaults with current values.

|
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Attention il n'est pas impossible qu'un message d'erreur soit envoyé § cet instant recommencgz une fois ou deux et
cela devrait passer, autre information. En outre et c’est trés important dans une nouvelle version du Lokprogrammer il
faut maintenant cocher 2 cases impérativement au lieu d’1 seule comme montrée ici



L'intéressante possibilité d'éteindre toute lumiére d'un signal avec retard

Imaginons un canton contenant un RAL (signal de Ralentissement)

Cette possibilité peut étre intéressante car en tant que tel DANS NOTRE CAS aucun contact de voie n'interrompt par exemple
un signal de ralentissement RAL lors du passage du train sur le signal RAL.

Ainsi pour contourner |'absence de contact avec cette option on pourrait par exemple éteindre les deux feux jaune RAL a
compter d'un certain temps. Cette solution peut aussi étre appliquée au R RAL.

Afin de faire ralentir sans arréter la locomotive sur ce type de canton on mettra en ceuvre les bonnes CVs de la méthode ABC
pour faire ralentir (mais pas arréter) le train
On n'oubliera pas _de bien paramétrer les autres CVs de I'ABC propre a chaque fabricant de décodeurs.

Pour un décodeur Lenz (Gold ou Silver attention la gamme Standard ne propose pas le systéme ABC)

Fabricant Commentaires Bit N Va[epr
umérique
Régle la V|tes§e de? marche au ralenti valeur de 0 a CV 53 = Préconisation
Lenz 255. On ralentit uniquement si on est au dessus de _
! valeur = 48
la valeur de ralentissement
Régle la Vitesse réduite lors du passage sur ce type
de trongons. On ralentita la V|tess'e de la CV123 si GV 123 = Préconisation
Esu on est au dessus de la valeur entrée dans cette CV _
. valeur = 100
donc si le curseur de roulement sur la centrale est
au dessus  (0-255)
7i Attention Zimo ne gére pas cette option dans la
imo . . -
\gamme MX bien se renseigner

Voici comment procéder a I'opération extinction différée sur le SignalPilot. Celle-ci doit s'effectuer en mode paramétrage a partir
du Lokprogrammer, ne I'oubliez pas !



La sortie sélectionnée peut étre automatiquement éteinte aprés un certain délai.

Power on delay

Power off delay

20 .

033s

2
Power on delay
O | 28 a3
Power off delay
' 0, 000s

T re

[.J Enable function timeout
Time until automatic power off

[] Connect outputs to GND
QOutput mode (effect)

Dimmable headlight (fade iy
Brightness when on

A

[[] Extended Fade-In time
Fade-In time

k. — 16 .| 0,13s
[] Extended Fade-Out time
Fade-Out time

¥ 247 0205

[ Switch Randomly

[] Follow Nightmode
SwitchPilot Extension outputs

[] Relais 1 Pos | [_] Relais 1 Pos Il
[[] Relais 2 Pos 1 [_] Relais 2 Pos i
[] Relais 3 Pos 1[_] Relais 3 Pos Il
] Relais 4 Pos | [] Relais 4 Pos Ii




Pilotage du SignalPilot par ’'Ecos

Attention, le raccordement du SignalPilot doit alors étre réalisé en mode exploitation sans raccordement du Swithpilot Extension
intégrant un relais (voir plus haut Stade 5)

@ oo Pilotage par centrale et logiciel r

1 o

Lfnto ¥y . 8 [
,,‘,l,m,.ﬂ [sommmriari 1 v}

Adressage d'un signal : Précisions

Nous avons écrit qu'un signal 4 feux nécessitait 4 sorties et 2 adresses, voici un cas qui n'est toutefois pas applicable a la
signalisation frangaise qui nécessite bien sur 4 sorties mais 3 adresses voici pourquoi !

Il n'est donc pas impossible qu'un signal complexe frangais puisse entrer dans ce cas de figure

. =
« Théorie sur I'adressage d'un signal principal
3
Adr 107 (r) = stop - rouge

Adr 107 (&) = ouvert - vert

Adr 108 (r) Okm/h — vert/ jaune

Adr 108 (g) > 6

Adr 109 (r) > signal

Sl -

Decoder test

Drivers' cab

@

di x
Turnout control panel

\ \
i : 27

Read / Write Switch address:

Es Switch number: 105 =

4 N\ L WEA ¥
7 = b — =
Decoder
o e | vl e

Information




Et enfin voici comment I'Ecos traitera cet adressage pour les adresses 109 dont d'ailleurs seul le rouge (r) sera utilisé

sﬂ of Turnout control panel

Decoder test

(]

o E
S " Turnout contrel panel e et ks :
g Switch number: 109 \
4 AN
109 110 m 112

i L1 e
@J B B B B

Information

La création de I’accessoire dans I’Ecos pour piloter le signal

Ici un état a 4 positions a été choisi, la premiére adresse du signal est entrée I'Ecos en déduit les 2 autr
Dummy 4 positions. Il est dommage que I'Ecos ne propose pas un signal type Sncf a 4 positions il faut utili

puisqu'ici il s'agit d'un
le Dummy 4 états.

La premiére adresse est créée soit la 107 nous avons vu dans un autre article que I'Ecos elle cré& 4 adresses
automatiquement (sachant que le signal choisi pour étre créé est avec 4 états, soient les adresses 107 108
Notez qu'il n’est pas opportun de créé un accessoire qui se chevauche sur deux adresses de CVs c'est le cas ici 27 et 28, mais
c'est ainsi dans I'exemple puisque I'adresse 109 est décalée dans une nouvelle rangée de 4. Il est déconseillé de faire ainsi !

Format de données | DCC |B Dvany
Hom SigPrinc107 |@ o d::::s. -
Article l@
>0001< ]@
Durée d'activ. | 250 ms IB

Adresse |107 |-@ 1273 fouge () vert

Type de fonction QO comnutateur @ Impulsion

Echanger la rétrosignalisation du SwitchPilot

Afin de mieux comprendre la traduction du signal dans le signal pilot prenons un signal francais a 4 sorties, nous n'utiliserons
donc pas la 5°m qui dans I'Ecos nécessiterait 'emploi d’'un deuxiéme signal puisque seule 'Ecos propose via le Dummy un
signal ou accessoire d'ailleurs a 4 sorties maxi (voir plus loin). On rappelle que seules 2 sorties seront nécessaires

II's’agit d’'un avertissement en BAPR
Voici la premiere sortie c’est donc la 107 r : Avertissement Fixe 30 km/h

Signalpicture

A#11(107) (1)
VL#11 (107) (g)
(A)#12 (108) (1)
(VL) #12 (108)

sque A/VL/(A)/(VL) [107, 108]

Output: 2 {1} 2_\\ \\
Voici la deuxiéme sortie c'est donc la 107 g : Voie Libre Fixe = BN N
106 \ o7 \ 108

,
A#11(107) () -
VL#11 (107) (g)
(4)#12 (108) (7 B B B
(VL) #12(108) (g)

I sque A/VL/(A)/(VL) [107, 108]

Output: 1 {1}




Voici la troisiéme sortie c’est donc la 108 r : Avertissement Clignotant 60 km/h
Le clignotement qui sera réalisé par le Signal Pilot nous est indiqué car I'avertissement est entre parentheses (A)

Signalpicture

A#11(107) ()
WL #11(107)

(VL) #12 (108) (g)

sque A/VL/(A)/(VL) [107. 108]

- 4

Voici la quatrieme sortie c'est donc la 108 g : Voie Libre Fixe

Signalpicture

A1 (107} ()
VL#11 [107) (g)
(4) #12 (108) ()
(V1) #12 (102) (g)

o

sque A/VL/(A)/(VL) [107, 108]

L’Exploitation du signal sur 'Ecos aprés sa création sur I’Ecos :

Une fois sorti du mode paramétrage I'opérateur changera les signaux en cliquant sur le signal et choisira la bonne option
correspondant & la bonne couleur choisie mais sur maxi 4 positions puisque c’est un Dummy 4 états

Lamp17 SigPrinc1e?

Article Article
>808081< >80801<

L'appui sur 1 entrainera I'allumage de I'adresse 107 r soit le feu Jaune fixe (avertissement 30 Km)

L'appui sur 0 entrainera I'allumage de I'adresse 107 v soit le feu Vert fixe (voie libre)

L'appui sur 2 entrainera I'allumage de I'adresse 108 r soit le feu Jaune Clignotant (avertissement 60 km)
L'appui sur 3 entrainera I'allumage de I'adresse 108 v soit le feu Vert Clignotant (voie libre vitesse > 160 km)

On rappellera ici qu'il est possible d'insérer le signal sur le TCO pour le piloter

Attention les couleurs verte rouge jaune blanc du Dummy ne veulent pas dire qu'il s’agit de la couleur de la cible du signal
d’ailleurs ces couleurs verte rouge jaune et blanc ne peuvent pas étre modifiées



Précision pour un signal dépassant 4 états de vision :

Pour un signal disposant de plus de 4 états ('Ecos comme d’autres centrales d'ailleurs ne propose pas plus de signaux a 4
états) il faudra donc "couper en TROIS" les actions. Une partie des sorties sera sur un SECOND accessoire enfin sur un
TROISIEME pour la derniére partie.

Voici comment paramétrer I'ensemble

Dans le cas de notre RAL ci-dessous (on passe ici dans I'exemple sous silence I'absence d’un carré sur le signal il ny a qu’un
sémaphore).

Cv 21 (101) (r)
VL #1(101) (g)
M #2 (102) {r)
(VL) #2 (102) (g)
S#3(103) (r)

(S) #3 (102N(a)
(M) #4 (104)
A=4(104) (g)
(A) #5 (105) (r)
R 25 (105) (g)
(R) #6 (1086) (r)
(R)+(A) #6 (106) (g)

n L
|

au final disposera de 12 Etats, il faut donc 3 accessoires de 4 Etats dans I'Ecos :

Un Accessoire/Ral entrée gauche gare qui sur I'Ecos sera traité avec un Dummy 4 Etats (vu plts haut) que voici paramétré :

Feu 4 : le carré violet. Ecos Adresse 101 R

Feu 2 : la voie libre fixe. Ecos Adresse 101 G (vert en francais)

Feu 5 : le feu blanc du carré violet — manceuvre -. Ecos Adresse 102 R
Feu 2 : la voie libre clignotant vitesse > 160 km Ecos Adresse 102 G

Et aussi un deuxiéme Accessoire Ral entrée gauche gare BIS qui sur I'Ecos sera traité avec un Dummy 4 Etsts que voici :

Feu 1 : le sémaphore fixe, le Feu 7 soit I'ceilleton sera également allumé automatiquement. Ecos Adresse 103 R

Feu 1 : le sémaphore clignotant, le Feu 7 soit I'ceilleton sera également allumé automatiquement. Ecos Adresse 103 G
Feu 5 : le feu blanc clignotant du carré violet — manceuvre - (qui autorise I'exécution d'une manceuvre sur une voie de
courte section). Ecos Adresse 104 R

o Feu 3: l'avertissement fixe. Ecos Adresse 104 G

Et enfin un troisiéme Accessoire Ral entrée gauche gare TER qui sur 'Ecos sera traité avec un Dummy 4 Etats que voici

e Feu 3: lavertissement clignotant qui commande au mécanicien d'étre en mesure de pouvoir s'arréter avant le signal
annonceé a distance réduite par I'avertissement suivant. Ecos Adresse 105 R

e Feux 6 :le ralentissement fixe donc a 30 Km. Ecos Adresse 105 G

e Feux6: le ralentissement clignotant donc & 60 km. Ecos Adresse 106 R

e Feu 3 + Feux 6 : l'avertissement clignotant + le ralentissement clignotant Ecos Adresse 106 G

Notez que le ralentissement 60 + I'avertissement fixe associé ou encore le ralentissement 30 + 'avertissement fixe ou
clignotant, ne figure pas dans la réglementation Sncf, ils ne sont donc pas reproduit comme états possible a afficher

Si vous souhaiter mettre des effets sur les signaux par exemple sur la vision ralentissement a 60 donc clignotant vous
pouvez alors voir plus haut dans les articles comment effectuer I'effet « lampe clignotante » (extinction et allumage progressif.

Attention vous devrez repasser par le Lokprogrammer pour paramétrer cette action. Le mieux est donc d'y penser lors du
positionnement du paramétrage des signaux avec le Lokprogrammer.



On est donc bien d’accord que dans cette situation c’est vous qui activez les couleurs des signaux et qui arrétez les convois.

Toutefois voici ci-dessous comment certes mettre les signaux aux bonnes couleurs mais cette-fois arréter en douceur et
automatiquement un convoi au pied du signal rouge.

Activation Manuelle du signal au rouge et arrét de la locomotive au pied du signal

Rappel : L'ajout d'un Switchpilot Extension et d'un module ABC 51808 d'Esu est nécessaire en outre il faudra que le
décodeur installé dans la locomotive accepte le mode ABC.

Le SignalPilot s'enfiche sur le Switchpilot idem pour le module ABC

Ce schéma montre le mode exploitation avec alimentation par la centrale avec raccordement au SP Ext. comme relais

Schéma : Voie du haut en 3 rails. Voie du bas en deux rails

3.Leitergleis (AC) l Mittelleitertrennung Mut:menenrennun;y
a PR B Bl Bl s
ARRRRARZ RRRAS 17
_ — - = i
Streckeng leis Halteabschnitt FARMFEAUNG  c— |S}r§cker»
gleis
. " L L g "
Z-Leitergleis (DC) \ Trennstelle
Trenrstelie

Assigner le relais Switchpilot Extension

Chaque sortie active peut controler I'un des quatre relais d’'un SwitchPilot Extension connecté, si nécessaire.
Ceci peut étre utile pour activer un secteur de freinage ou la polarisation d’'un cceur d'aiguillage mais ce n'est pas l'objet ici.

SwitchPilot Extension outputs

[] Relais 1 Pos ||| Relais 1 Pos I
[] Relais 2 Pos I [_] Relais 2 Pos Ii
[ ] Relais 3 Pos I[_] Relais 3 Pos I
[] Relais 4 Pos | [_] Relais 4 Pos I

Si les sorties physiques sur le SignalPilot sont au nombre de 8 une autre série de 4 contacts relais apparaitra il faudra donc
alors raccorder un deuxiéme SP Extension.

SwitchPilot Extension | outputs

] Relais 1 Pos | [C] Relais 1 Pos I
[] Relais 2 Pos | [ ] Relais 2 Pos Il
[ ] Relais 3 Pos | [ ] Relais 3 Pos I
[] Relais 4 Pos | [] Relais 4 Pos I
SwitchPilot Extension Il outputs

[] Relais 5 Pos | [ ] Relais 5 Pos II
[] Relais 6 Pos | [] Relais 6 Pos I
[] Relais 7 Pos | [] Relais 7 Pos Il

[] Relais 8 Pos | [ ] Relais 8 Pos Il



Sélectionnez un ou plusieurs relais et leur statut (c’est-a-dire : le contact qui doit étre actif) lorsque la sortie correspondante est
activée.

Chaque relais peut étre mis en position Il (contact normalement fermé) ou position | (contact normalement ouvert) et conserve
sa position (statut) jusqu’a ce qu’elle soit commutée a l'autre statut.

Lorsque le feu sera remis au rouge Affectation du relais en position FERME position Il lors du passage du feu au rouge le
train va ralentir et s'arréter selon le mode ABC

-
‘_‘.‘.“.'_. 1L T
I '

TR K. ]

Lorsque le feu sera remis au vert (par I'opérateur uniquement et pas par le systéme, il aura d'ailleurs été mis au rouge par
l'opérateur) il faut paramétrer le Switchpilot Extension afin que le relais redevienne dans sa position ACTIVE sinon le relais ne
sera pas commuté pour revenir a sa position initiale il faut donc le paramétrer en position OUVERTE position |, le train pourra
alors repartir

1 '



Point sur la gestion du réseau avec le mode ABC et le SignalPilot

Consultez a ce titre mon article
e Le Systéme ABC sur Espacerails.com

Deux possibilités sont offertes a vous.

Une Gestion manuelle des signaux

Les signaux sont en place, leur action passe par un changement manuel de ceux-ci par I'opérateur du réseau pour permettre
de faire ralentir les locos et aussi les faire freiner et arréter grace a I'ajout de | ABC sur les trongons (cantons) ou le module
ABC est installé.

Il sera aussi possible de faire disparaitre un RAL sur un signal automatiquement aprés un temps déterminé l'opérateur n'ayant
alors pas d'intervention a réaliser, voir plus haut comment faire.

Du cantonnement sera nécessaire sauf si l'opérateur fait changer la couleur de son signal par lui-méme.
L'Extinction du feu a partir d'un certain temps restera possible sans effet sur le ralentissement de la loco si un canton n'est pas

créé et si aucun systéme de ralentissement type ABC n'est installé sur ce canton
Mais aucune surveillance des trains ne sera possible

Gestion un peu plus automatisée a partir de trajets dans | Ecos

Les signaux en place sont placés dans des itinéraires créés dans I'Ecos

Consultez a ce titre mon article
e Ecos créer un itinéraire

Grace a I'ABC ajouté, les signaux animent l'itinéraire et le train ne démarre que s'il y est autorisé, il s’arrétera avec I'ABC.
Du cantonnement sera nécessaire sur ceux-Ci

Les itinéraires sont sécurisés et les trains ne peuvent pas entrer en collision a condition d'ajouter les modules de
rétrosignalisation sur les cantons de type Ecos detector ou par bus S88 et modules RM GM 8 N qui vont indiquer ou sont les
convois a l'intérieur d'un itinéraire.

Des conditions de sécurisation de ['itinéraire devront alors étre rentrées dans I'Ecos

Consultez a ce titre mon article
o Ecos Comprendre et Paramétrer des Conditions de Surveillance

Rijweg wijzigen Eigenschappen Constraints -

All constraints use logic AND operation

Spanning Statjo 588
Aan Module: 1
>8B81¢ Poort: 2




Les signaux qui ne sont pas placés dans les itinéraires peuvent alors étre bougés manuellement par l'opérateur durant le
déroulement de l'itinéraire mais pas l'inverse.

En outre ces seuls derniers peuvent étre bougés si un autre itinéraire (autre que celui pour lequel nous voyons les conditions
de surveillance ci dessus) n'est pas en cours de réalisation par le systéme de I'Ecos.

Il s’agit la d’un dispositif de surveillance d'itinéraires mais certainement pas d’une gestion beaucoup plus compléte par un
logiciel de gestion des trains.

Fin d'article pour la signalisation Francaise



Signaux AVANCE par rapport au signal principal

Cette possibilité n’est pas offerte pour les signaux frangais et de toute fagon le signal frangais ne présentera pas
I'option permettant d’effectuer 'opération a savoir celle-ci (external)

Ici un extrait d’un signal suisse qui offre cette possibilité

Name:

SBB L Signal KombinierpAalt/FB1/Hilfssignal N/Warnung

Turnout numbgr#1 (9) n7
TurnoupAumber #2 (10) 118

Connect outputs to GND

Halt #9 (117) (r)
Fahrbegriff 129 (117) (g)
Hilfssignal N #10 (118) (r)
Warnung #10 (118) (g)

External
Dunkel

v

® Red

) Green

Un défi particulier est représenté par les combinaisons de signaux avancés et de signaux principaux sur un décodeur commun
dans le contréle des blocs.

Ici, le signal avancé affiche 'aspect du signal principal suivant.

Pour que cela fonctionne, deux conditions doivent étre remplies :
* Les numéros de signal du signal avancé doivent étre les mémes que ceux du signal principal correspondant suivant.
* Le signal avancé doit « connaitre » le numéro de signal (adresse) du signal principal sur le mat de celui ou il est
monté, car il doit &tre éteint si le signal principal sur le méme mat hp0 ou HpOO est affiche.



Tout cela est possible avec le SignalPilot. Prenons un exemple de la fagon d'y parvenir.

|£IGNAI. PILOT [ 3
—— Output 1-8— — Output 916 —

2|3/a|s|6|7]8 Us s’m:mzd.umu.

r‘.-m\\\ﬂ [ R

a signal HPO/HP1 [3]
H/V Vorsignal Vr0/Vr1 [1] H/Y Precksignal HPO, HP1 [1]

H/V vorsignal VrO/Vr1 [2] H/V Vorsignal ViO/Vr1 [3]

Dans notre exemple, il y a trois signaux de bloc, cha€un avec sor propre numéro de signal, a savoir 1, 2 et 3.
Dans notre exemple, le cablage n'est pas pertinept, seuls les’numéros de signal comptent.

* Le signal avancé du signal du bloc Q/est m
Par conséquent, c’est aussi le numéro
signal identique.
* Le signal avant du signal de bloc.8 est monté sur le mat du deuxiéme signal de bloc (le 2).

Par conséquent, il est également attribué le numéro de signal du signal de bloc suivant (ici: 3) pour assurer I'aspect de
signal identique.

é sur le mat du signal de bloc 1.
signal du signal de bloc suivant (ici: 2) attribué pour assurer I'aspect de

Avec ces paramétres, il est déja assuré que les signaux avancés reflétent toujours I'aspect signal de leur signal principal.

Détection : signal effacé -éteint-

Maintenant, le signal avancé doit étre configuré pour étre effacé comme le signal principal sur le méme mat Hp0. Pour ce faire,
configurer d’abord le signal distant pour le bloc 2.

+ Sélectionnez le signal principal sur le méat ou se trouve le signal avancé du bloc 2. C'est le signal de bloc 1 dans
notre exemple.
Pensez a I'adresse et surtout que SAN met ce signal de bloc a Hp0. Dans notre exemple: SAN #2 (r).

Mame:

H/V Blocksignal HPO/HP1

Turnout number 1 (2) 18
[] Connect outputs to GND

Hp0 22 (1) (1
Hp1#2(1) (g)



Maintenant, sélectionnez le signal avancé monté sur le méme mat et regardez les propriétés:

Signal

Name:

| H/V Vorsignal Vr0/Vr1

Turnout number #1 (3) 2

[[] Connect outputs to GND

Vi0#3 (2) ()
Vr1#3 2 (g

Signalpicture

Dans la case Externe (External), vous spécifiez maintenant quels autres numéros de branchement ce signal doit étre actif.
Sélectionnez SAN 1 "rouge":

Ce réglage correspond au signal principal sur le méme mat

Dunisl
5an 1 1-
& Fot
. Griin

& Rot
Gran

N'entrez pas le numéro de participation du signal principal ici, mais le numéro SAN ("Numéro d’adresse du signal ).
Le numéro de présence actuellement défini pour le SAN correspondant est affiché sur la droite pour vos données.

Sélectionnez le signal de bloc 2 maintenant et vérifiez quels SANs s’assurent que ce signal affiche Hp0. Dans notre exemple:
SAN #4 (r).

Name:

Blacksigral 2 HPO/HPY

Zubehoradiesse #1 4] 2
[] ausgang gegen Masse schalten

Hol =4 (2) |1

Hpt 242 g)



Sélectionnez le signal distant monté sur le méme mat et entrez le SAN correspondant dans la boite « External »

Signal

Name:

Versignal fur Block 3 Vrid/1

Tubehiradresse 21 [5) 3
[ Ausgang gegen Masss schaiten

Signalbilder

Vi 25i3) [

vl 25 (3) [a]

Dunie

® For

Grin

® Fot

Maintenant, tous les signaux doivent fonctionner correctement. Notez également les commentaires suivants :
* La vue effacée du signal avancé peut également réagir a différentes SANs. Ceci est important si un aspect de signal
peut étre affiché sur le signal principal en plus de Hp0, p.ex.: Hp0O.

Une fois que vous entrez un SAN, une autre boite de sélection pour le prochain SAN est automatiquement ouverte.

+ La fonction ‘blanking’ ne répond qu’aux signaux principaux connectés au méme SignalPilot.
Dans le cas de blocs complexes, il peut donc étre possible que certaines sorties ne soient pas utilisés



Tableau intégral ESU permettant de paramétrer par exemple les SignalPilot

Wi chennummern Adresse | O cve Weichennummern Adresse | CW1 o
1 7 3 4 1 1 1 247 FITS 204 P fit] B 1
5 3 T E F] ] i 281 2al 283 284 71 7
g 10 11 12 3 E i 285 3 257 88 i2 [
12 14 15 15 4 4 a 230 200 201 202 3 4
17 18 13 F1i] 5 5 a 293 294 295 296 T4 10 1
Fil 22 23 24 [ 6 4 297 298 290 300 75 11 1
5 26 7 28 7 7 i an 303 03 and 6 12 1
] ) i il i B 4 LY el oy J0E i ] 1
3 24 Bl EL 0 9 0 04 10 11 412 /a8 4 1
37 e B 40 1t 1) 0 313 314 s 1k i 15 1
A1 47 43 44 11 11 i 17 J1R 319 320 an 10 1
45 45 47 43 12 12 i 3?1 377 373 374 al 17 1
40 W 51 52 13 13 i 175 176 137 17E az 18 1
53 o4 55 55 14 14 4 329 33D 331 EEF] 83 19 1
7 e 53 &0 15 15 0 FEE] 434 EER) 436 B4 20 1
fi [ [ [ 16 15 0 FET; FET] FER] ETT) H5 ] 1
[ [ 7 ] 7 17 5 EET] 347 343 344 an 27 1
(] F7) Fi 72 12 12 [i 345 346 347 I4E a7 73 1
73 74 75 75 19 E] a 340 350 15 357 a5 7 1
77 78 79 BD 20 20 0 52 354 155 156 a9 5 1
3 2 L] B4 21 21 Q 357 158 EEE] 360 an 26 1
i BG E7 B3 22 22 i 361 352 363 64 91 27 1
0 a1 02 23 23 Q 365 366 ELT J6E a2 28 1
E] % o5 74 24 i 360 370 371 177 LE] 20 1
N N ] 100 25 25 0 373 374 75 176 94 n 1
101 10 {13' 104 26 25 0 377 378 EEE) 180 a5 Tl 1
105 7:§ 107 108 ¥ 27 4 331 Ja ELE] 34 g6 3z 1
1D 10 111 112 28 28 0 335 336 337 £ a7 33 1
w/ 114 115 116 29 29 i 330 390 391 392 a8 34 1
/ 11/ 118 114 120 i £l u 353 304 305 306 a0 35 1
121 122 123 124 i il 0 47 B 04 400 100 £ 1
125 126 127 128 32 32 0 401 407 a0z 4nd 101 a7 1
124 130 131 132 i3 33 i A05 Ak AdY AE 102 EL] 1
133 134 135 136 34 34 0 409 A10 411 112 103 EL] 1
137 138 139 140) 35 35 i 413 414 415 416 104 A0 1
141 142 143 144 EL] 36 a 47 41§ 415 420 105 41 1
144 148 147 148 it il a 421 423 423 424 106 42 1
144 150 151 152 i EL i 425 426 437 478 107 43 1
154 154 155 156 9 9 o} 1249 440 A31 432 108 A4
157 158 159 1&0 A0 A0 i 133 A34 A35 A36 108 A5 1
161 152 153 154 ET] 41 i 437 A38 FER) 440 110 A6
165 16 167 168 4 42 1 441 442 443 344 111 A7 1
= 170 11 172 EE] 43 i 445 445 447 448 12 ET
173 174 175 176 44 4= 1 449 450 451 452 114 44
17 78 179 130 45 45 0 453 A L EF 456 114 all
181 182 133 124 An i 0 157 A58 459 A6l 115 51 1
185 a5 187 188 A7 a7 a 181 A6 163 4641 115 32
189 130 191 192 43 43 1] 165 ABE A67 ABR 117 5] 1
183 134 195 196 49 49 1 469 470 471 472 118 54 1
197 198 199 200 50 1] a 473 A74 475 A7E 115 55 1
201 202 203 204 51 &1 a 437 478 479 AR 130 1] 1
205 206 207 208 5 52 0 431 437 433 454 121 37 1
ik 210 211 212 53 53 a 435 FET 457 ARR 122 6 1
213 214 215 216 54 t4 i 430 4490 51 403 133 ] ]
17 218 214 220 55 55 0 193 A94 495 A0E 124 al 1
221 222 22 224 56 k] 1 497 495 499 S00 125 1 1
225 22 22 228 57 57 1 S Eo2 503 e 125 a2 1
329 FE] 2 237 58 58 a s il S07 SOE 127 632 ]
FEE| FEL] 245 FES 54 Ly a toa cin 511 512 128 1 7
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Version 10

A Attention toutes les versions antérieures a la version 8 sont a détruire présentant un bug fixe majeur. Désolé



